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OBJETIVOS

* Manejar técnicas avanzadas para el disefio de graficos vectoriales en el programa Adobe
[llustrator.

SKU: 26060IN
Horas: 120

e Conocer brevemente las ventajas de la nueva version de la aplicacion y todas las
posibilidades que ofrece para hacer el trabajo mas operativo, e instalarlo en un
ordenador.

e Conocer lainterfaz o espacio de trabajo de Illustrator sefialando las diferencias que
aparecen en la nueva version.

e Profundizar en las opciones para hacer ajustes y personalizar el trabajo con Illustrator.

 Hacer trazados con las herramientas Lapiz, Plumay Curvatura, y editarlos.

e Dibujar, seleccionar, organizar y transformar formas.

e Conocer algunas herramientas y funciones de Illustrator para crear dibujos mas complejos
y mejorar procesos.

e Trabajar con textos de forma avanzada en un documento.

e Trabajar con capas en un documento.

e Trabajar con imagenes de mapa de bits.

* Aplicar efectos a objetos vectoriales y aimagenes de mapas de bits.

e Trabajar con colores, seleccionarlos y aplicarlos.

 Aprender a aplicar herramientas mas avanzadas para el dibujo en perspectiva o los
degradados y deformaciones con mallas.

e Aprender a utilizar las herramientas mas avanzadas para crear graficas.

e Disefar la estructura de una web.

e Importary exportar archivos.

¢ Tener la capacidad de imprimir documentos.

e Conocer técnicas avanzadas para dar color a rellenos y trazos y dibujarlos con pincel.
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